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пояснlлтельная запшска.
Существует давнrай спOр 0 том, что Ttlкoe шахматы - спорт или искусство? Без-

условно - этсl игра двоих, т.е. соревнованиrI по резулътатам игры, кtж вýегда бывает в
сIIOртý, Но само yмelil{e xopoIIIO шрать - эт0 уже иокуýýтво, ибо как в искусýтве, ,иI{-

теллектуiшьно},{у творчеству в ш$L\{атач прI4дела нет.
Шахматы можн0 рассматриватъ не толъко кrж игру, вид спорта иJм проведение

досуг4 но и как искусствtr, науку, модель изуqения лиrlности, её психическI,D( фуtж-
цtй. Игра в ш€lхматы развивает не тФлько логислеýкие, но и творческие формы мыш-
деншI. Во мноrrос гIозиIs{ях, возникilюш$о( в шахматной партии и носящlос шроблем-
rшй характер, шзжматист часто делает выбор, используя эвристические приёмы при-
нrIтиrI решений.

Игра в ш{lхматы - очень мощный инструмеЕг гармониtIеского р€ýвитиrI интел-
лекта ребёlша в шгровой форме. [дrя ребёнка это не, тоJько.lиrpц достilвJlrlющая мног0
радостl{, но ll эффективное средство сit}чtовссIIиталчlLч. Обlчеl*ле детей в шЕL\,,]lfаты пс-
могает к развитию у нш( способности ориентирOваться на плоскости, развитию мыш-
леЕиrI, учит ребёrшса сравнивать, обобщать, запоминать, содействует формированию
тсlких ценных качеств как внимательнOсть, усидчивость, собранrrость, самостоятель-
ноýть.

В шахматttх интересеЕ cilм процесс игры, а не толъко её итог. Это гrугь - озарён-
ныЙ стремлением к победе. Здесь ребёнок не созерцатель, а действующее лицо - с0-
здатель события. Сугъ шiжматной lагры - математиtlеск€lя логика и анilJIиз, в ней нет
местаслучайно.стям и строго говоря везениIо, поэто.ь{у ребёнок у.чится делатьответ-
гтпрццrтй pT.Tбrrn val пя я par тттл rrlrrlтnpryrl тrттrtlА /гл т,т ттлrr,тIrrтtlаvl ччlllдDltr uDrvvF' /\vдllъ ц vvJltl wlli\riijv rE щarРr/, i (J -1l ,ivvi Jifuraa.

У детей, заним€lющихся шЕжматами, вырабатывается чрство субордl*lаIц{и,
умение расцределять время, ставитъ цели и задаrIи, планироватъ свою деятеJIъность.
Набор перечисленных выше качеств и свойства лиtIности, формирующихся и рrtзви-
вtllощихся t{ри игре в шсжматы, необходим кtDкдому ребёнку не только в уrёбе, но и в
повседневной жизни.

Могуг JIи дети дошколъного возраста освоить увлекательную, полезную, но
сложную игру в ш{жматы? Исследования, приводившиеся ещё в 90 * е годы, пока-
заJIи, чт0 t{отешlи€ць.ные псtжофкзиолоIиlаQкие во-злло,lttцOсти уаво.ениfl знаний и об-
щего р€lзвитиrl },детей -ý -7.лет значительно выше, чеý{ это предподагаJIось ранее,
Можно говорить qцромадных неиспользуемых резервах, т€uIщихся в дошкольном
возрасте.

Щешtая память и удивитеJьная.шобознательностъ детей позвоJuIют увлечь ю(
игроЙ. Дети проявJIяют жлвоЙ интерес к игре, rIатся быть вЕиматеJIъными, позн€lют
дух соперничества и соревIIовани;I. По мнеrплrо зарубежшrх пед{гогов, знiкомство с
шахматами в столъ pt}HHeM возрасте способствует развитию у детей воображения,

укреIшяет }D( памlIть и стимулирует самостоятельное мышление. Шахматнм игра да-
рrrг ребёнку радOсть творчества и обогапl€lет его духовrый плир.

Щель: Обучение детей старшего дошкольного возраста шре в шахматы. Расширение
кругозора детей, знакомство с древней игрой кшахматы), в процессе обуrеrшя шре
шахматы способствовать коIщентраIs,{и вifi,шrлшмя, рzlзвитию логи.Iеского мышлениll,
пrl]vIIIти, вýимrlния, наб.шодателы{остц ицтереса к игре. Е ш€lхмitты;



Задачш:
,/ Развrазать способность действоватъ в уме, умение формlаровiхть внутренrтий

Iшан действлй.
/ Развrаватъ вообрIпкеIIиQ, памятъ, дагическOе мышдение, внимi}ние-
/ Ряпоrrо я.гL III'ртJIлF at?itrрЕгттлr.iпI! я"гL ar с .t я тr плrrтaпar,гт,,U J lvlчлr(rч чуrдчдддarуч-gi!9/! дlq lUlvvatvvallr

/ Развивать мелкую моторику рук, глtlзомер.
/ Повышатъ гIознаватеJIъную активность детей за счёт цривлекательности про- l

цесса обl"rешая, его эмоционзlJIьной мотрtвировrlнной, сюжетной, ;побовь и ра-
жение к мудрой древней игре в шахматы.

/ ФормIФоватъ умение вести диапог с воспитателем, со сверстникЕtми.
./ Воспрrгыватъ наýтой.il{вость, выдержку, BoJIIo, уверенностъ в cBolm силах, cl]o-

койствие.
Пл*пируемь}е результ*ты Ф€вOеЕI*я ЕрФFtr}*ммь}.

, rrРrr\r\rРvrUrшrv rv\rРvrIr,1.v\/lvl.\ Jгl(lлLYlп rr rrР(rl\ltl,IvvýIl,\ rtc}|rD.ll\t лl L LцclлJvlcllгr(rl.r

ицре.
/ освоение новых видов деятельности (дидактические игры и задания, игровые

упр{Dкнец}Iя)
,/ Рост лиttноýтного, иптеллектуa}льного и соIиttпьного рzшlвитиrt ребёrжа, разви-

тие коммуникативных способностей, иншп,Iативности, толерантности, самосто-
ятельности.

Осповшые формы и средства обучепшя:
,/ Теоретические зttЕятия.
J ТJtlаrппrд-rяс Tmha, а rlJm\ r lr -lvvl\Ur lц рц.
,/ Решение шахматных задач, комбrшшц,tй и этюдов.
{ ffидактические игры и задания, игровые упрtDкненшI.

Матерпально - техпшческое обеспеченше шрограммы:
/ НастоJьные ш€жматы рitзных видов.
r' ffeMoHcTpaIEIoHHtж мtгнитнtш дOска с комIшектом шахматных фигур.
/ Шахматныý часы.
r' ,Щидактические игры для обгления шгре в шtжматы.
,/ НаглядЕые пособия (портреты выдающю(ся шз}хматкстов, цллюстр€}Iши, фото-

_*-rLr-r\l рсLчуLуl). t/ Электронные образовательные ресурсы (шрезентаrцаи, обуrающие и игровые
шtжматные программы).

/ Методическая лктература.
Срок реаJIшзациш прогр8ммы:
Программа рассчшана на один год детей б -'| лет, В cocтtlв груfiгБl вхомt l l детей,
Проведешrе одного з€lнrIтIбI в недеJIю цредполагает в0 второй полOвине дня. Продол-
жIчrгеJьнOсть зit}U[тия 30 мш{уг. На каждом из занятиЙ прорабатывается элеметrгарныЙ
шtжматный материап с углуfuенпой проработкой отделъiшх тем. Кахсдое за}ilIтие
пбопгrрттттDяА.|.лб rт?lrrп,fАLrАLпrАl,r ттrtл.гtrттLrlт\z еqттяттттгl ara, ,aо.,"arrarта .гдплд
ччччlдч lll!цvl vrr IrрдIlrrчдIчдlllчill лччдJrllшr/\ Jчлшццl lrv l\wllлчIl avlvlv.



Спшсок детей.

1. Бессонова София

2. Баженова Аня

3. Валъков Костя

4. Вахрамеева Аня

5. ýмшгриева Алёна

6" Котелевец Есеtтия

7. Кузнецова Софья

8. Петров Илъя

9. Полещук Артём

l0. Пьянкова Аня

1 1. Сутягrш Мшпа
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Календарно - темати ческо8 план ш рованше кружка <<Ш ахматьu>

кВолшебнЕut доска)) Продолжить знакомство с шахматной дос-
кой. Уцить правиJъно располагать дсску
межпч пдптнёппми. Познакомить с новыми
понrtтиJlми - (горизонтЕIIь )), (вертикi[Jь D,

(диtгонttJь>. Чтение дидiжтиtlеской скilзки
кУдивкгелъные приключениrI шахматной
доски).

Шахматl*lе Iгры и упражнениrI

Шахматrше игры и упрiDкнения Просмотр обуrающgго видео кПршс.lпоче-
ния в шсlхматной отране>. <Секретная фи-

<Что общего?>; кБолъшtlrl и мitлень-
нет) ; кВошllебный мешочек);

j
Ёlrro
Еi.
ts

и

zlR r.т+rqттд ТrТqчrrаттптч пtIпАл\\\\U wtljmtv ЩШvlgltШlrа, -LJл'vwl/ П потта r;n* ar'тa л rrптпптlдт-т DADI rtfu r rлD pt пrсl luJtlm\t lvlrl l D v (tvlvfllrv(l lr\rJlшuutUDUIши

шахмат. Познакомить с новыми понятиями
- (шахматнiш доскаD, (чёрные и белые
ýоля}, (центрD шttхматной доски. Знаком-
ство с шахматами. Чтеrие истории - ло-
генды {(ttpo шахматног0

Чтение и инсценировка дид€tктIltrIеской
сказки из книги И.Г.Сухина (dIрикJпочениrI

в шахматной стране>. кСобери дOску);
кНарисуй горизонталъ); <Исправъ ошибку> ;

<Раскрасъ диЁlгонttпьD; кШахматный коло-
бок>>.

Волшебные шахматные фr.шуры Белые и чёрные. Пешка, ладья, конь, слон,

кIIючеЕиII в шtlхматной стране. Первый шаr

начальное положение Расстановка фиrур перед шlжматнOй пар-
тиеЙ. Правило. Связь между горизонт€lJu[ми,
вертик€IJUIми, диагонtlJIями и начаJIъным по-
ложением фшур. Просмотр диофильма
<Кш.rга шахматной мудрости. Второй шаг в
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Место пешки в-начальном положении. Ход
|.пешки, взятие. Взятие на проходе. Превра-



Продолжать знакомить детей с шахматной
фигурой (пешка). Закрегпrгь полу{енные
знания с гtомOrцью дидактисtескI,D( игр:
<<Иrра на унr+lтожеш{е>: <<Ограш+чение ло-
шюкности}

Место ладъи в начаJIьном шоложеrши. Ход
фшуры. Взятие.

Продо.глкать зн€комить детей с шахматной

фшурой (<коньD. Закрегпл:гъ пол}ченные зЕа
ния с помощью дидакти!Iесшж lлгр: <Пере-

хитри часовоrо>; <Одрrн в поле воию>; кИ
на униtIтожение); <Лабиршrг>; кСлед
коня).

Хlтграя феrура

Место ýлона в начальном положеtплта. Ход
слона. БелопольЕые и чёрнопо.гьные слоны.

iiродоl-rжатъзнакоми-гьдеr-^ейсшахмат,ной

фигурой (слон}, Показать детям как слон
выпоJIняет взятие. Закрепlтгь с шомощью ди
д€ктических r,гр : кОграничение подвюкно-
стю): <Перехlа:гри часовыю: кЛабиринт>>.

Место ферзя в начальной позиlцли. Ход
ферзя, взятие. Ферзъ - тяжёлая фигура. П

-rrл*rrr-, ..л rrDл*rrо6r_ tд !ттла,llпттптАUiviu i l,' ,tЦiaiwiiJi,bivia \\iJirJ. . l . EriJilDrv LLr4Z\rvl4l I:LDrU

Ферзь

Я - JIадья

Слон

Продолжать знакомить детей с шахматной

фигурой (ладъя). Познакомитъ с новым rrо-

шmием (взятие>l. Закрепr,rгь полученные
знаЦIltt С шомощъЮ Дида.кТрIIIескJLх lap: <<Ла-

биршrг>; кОдин в поле воин}); кПерехитри
часового); кЗахват контролъного пOля) ;

<Защкrа го поля),

iv{egr,o кOня ts начаьнOм rrOJIожснии. Ход
взятие. Коrrъ - лёгкая
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В гостях у ферзя Продолжатъ знакомить с шttхматной фrгу-
рой кферзь>. Позн.жомить детей с прави-
лами взятия ферзя. Учитъ детей следоватъ
ттftяЕt пяilл DАттрЕIтл<r lття\llrя,гlJпй гrяtr.гtлrл ?ятrпр,rдурдUlsrlд 99/{чrддU rдчlt lдЕlJr!чi. g*rrv

пить с Rомоrlью дидактических игр: кЗахваl
кокгрольЕого полrI)) ; кЗащrдта контрOльнOго
шоляD; кОграничение подв!Dкности)).

Королъ Место короля в наIIЕIJIьной позиrц.tи. Ход ко-

роля, взятие. Короля не бьtот, но и под бой
его ст;lвить неJIъзя. Чтение скilзки кЛен4
оля и Баба Яго.
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Королъ Проло.шжатъ знакомить детей с шахматной
фшурой (KopoJrъ)). ,Щать новое по}uIтие
(контрOлцруемое>> поле. Закрегпtть с помо-
тт{ью дидЕжтиIIеск[D( игр: <Один в поле
вOин)i; кЛабиринт)) ; (Кратчайший путьD;
кИгра на чничтожениеD.

Пешка rrротив ладьи, слона Дидактические задчlниrl кАтака непршIтель-
ской фигуры>; <Заlrпггш; кffвойной удар>.
Дидактlаческие игры <Игра на уничтоже-
ние) (пешка против дадьи, сложные поло-
жешля) (пешка прOтив слонц ýложные пOло-
жеtшя) кограниsение подвLФкнOстю).

Пешка против KOHrt, ферзя Лидактические задания кПсреюrгри чаýо-
вогоD ; <Взятие> ; кАтака неприrIтелъской

фшурьш; <,Щвоfuiой удар>l. Дидактические
игры кИгра на уничтожение} (пешка против
кOня, слOжные положения) (пешка гIротив

ферзя, слсжные положения) <<Огранлтчение

по,щюкности).

Ладья против слона Дидактиqеские задtlния <<Сrпшtи часOвых>> ;

кВзягие>; кЗащлrга>; к.Щвоfлrrой удар>; <Вы-
игрй фигурр. Термин ((стоятъ под боем>>.

Дидакти.lеские игры кЗахват коЕгролъного
поля>; кИгра на уничLтожениеD (ладпя про-
тив слоЕа, дв9 ладъи прOтив слонq ладья
против двух слонов, две ладьи против друх
слонов, сложные положеrшrя) кОграштчение
подвrлrшrости).



Конь против ладри !идактическио заданиrI кПерехlrгри часо-
вых>>; <<Сншци часовых), кВзятие>; кАтака
неприrIтелъокой фшуры>; кВыиграй фи-
гчп1_/!} Птл пактта.тескr.lе рггпь-l <<Захват кон-L J у J ii. l-iiij{фR. tr лччдчдч

трольного поJuIl>, <йрга на уничтожение)
(кош против ладьи, сложные положешля)
< Огр аrпт.rение шодв I,DкнO сти}).

h

Конь против слона Дидактические заданиrI <Перехитри часо-
выю); <<Сншrли часовых)); кВзягие>; <Выиг-

рай фигурр. Дид€ктические игры кЗахват
контрOльног0 поля}; кИрга на уяш{тоже-
ние> (коtlь против слона, сложлые шо=тIоже-

шля) <огпаничение пошюкностиD.
Gl
t
-. конь против ферзя Дидактические задi}ниr{ кПерехtтгри часо-

выю); кСними часовыхD; кЗащr,rга>; кВзя-
тие )) ; ((ij ьiliгр аи фигу ру )) . л.l4дактичес K-i,ie

шры кЗахват контролъного поJuI); кИрга на

ун}lчтожениеD (кош прOтив ферзя, сложные
пOложения) кОграtтичение подвюкности>.

Ферзь против ладьи Дидактические заданиrI <Перехитри часо-
вых}); <<Сними часовых); к,Щвойной удар>;
g}аrт{r.rгD) ; <<Взятие> , <Выиграй фегурр.
,Щидактические игры <<Захват коЕтрольного
f,лпd\\. ,r?лrrrrr-лtl\rJtrlr., \\J(lщIr I (, КОНТРОЛЪНОГО fiОЛfi) ; <<}фГа

на уничтожение} (ферзь против ладьи,
сложные rrоложениrl) <Ограlмчение по-
ДВIDКНОСТИD.
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Ферзь против слона Лидактические задilниrl кПерехлrгри часо-
выю); кСнrлrли часовых>>; кflвоfшой удар>i
<Защрrгш; кВзятие>; <Выигрй фигурр.
,Щидактические игры <<Захват контролъного
пOдs); ..<Заrцита контродьного Еоля); кИрга
на унIfIтожение)) (ферзь против слонаr
сложные положениjI) <Ограtштчение по-
двIокности)).



Королъ против другш фегур Дидактические зад{lния <Перехlrгри часо-
вых); <Сними часовых>>, <,Щвойной удар>,
<Взятие>>; <Атака непррuIтельской флгуры>,
Дидактич9ские игры <За.чват контролънOго
поJuI}; кЗащита контрольного поля); кИрга
на уншшожение} (король против ферзя, ко-

роль против ладьи, KopoJIъ против слона, ко,

роль против KoHrI, против пешки, сложЕые
положения) кограниtIение подвшкности}.

Как ладья похудела. Рокировка fiшlrная и KopoTкiut рOкировка. ПравиJIа ро-
кировки. Дидактическое задание
<<Рокдровка>l.

Шах. Мат Познакомить детей с новым понятием
(шiж}, ((мат}. Вариаrrгы зilIIиты от шаха.
Ушпь закреIIJutть позшц{и, в которых объ-
яIiJlеЕ шах, мат, в ряду остzuiъньiх iце шаха,
мата нет. Учить детей прitвиJIъно rrонимать
IIостz}вле}I}тую 1"rебную задачу и сatмостоя-
тельно её решать. закрегIитъ полученые зна-
ниrt с помощъю д}цактиtIескIФ( задашй и
игр <,Щай открытый шах>>, <dГIервый шах);
кМат иJIи не мат)), <Мат в одп{ хOд).

ýс:
.Ё

Ниsья. Пат Познакомитъ детей с IIовыми понятиrIми -
((ниLiъя)> }t i(пaT). Показать несколък0 вари-
антов шахматной лгры, которые приводят к
штqейной позиции. Отличие пата от мата.
Дрrдактическое задание <<Пат ипи не пат>>.

ýебют. Шахматная парт}uI Игра всеми фигурами из начrшъного шOло-

жеHIIJI. Правила дебюта. Дидактиqеская игрt
кЛва ходаD.

Шахматнм партиJI ПoBTopeHlre IщOгрЕtIt{мнOго материала, Игра
всеми фшурами из начЕшьного положениr[.

Шахматtшй праздник Вtшсторина. Шахмапrый KapHaB a;r,
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